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iA continuacion te facilitamos los pasos a seguir para que esta dinamica

educativa te salga redondal! ’

&N ORGANIZACION EQUIPOS

Para jugar te sugerimos que organices tu clase en 5 equipos. La forma de
hacer los equipos es libre.

El criterio de juego es “coop-titivo”, es decir que van a jugar de manera
cooperativa, pero desde la competicion con el umbral de conocimiento de

cada grupo.

A cada equipo se le asignara una ficha de jugador (personajes de Vegay su
pandilla).

Cada equipo debera ponerse un nombrey tener un grito de guerra

relacionado con el medioambiente.
Cada vez que un equipo acierte, jse levantara y lanzara su grito de guerra!

& 1UEGO DE MESA / TABLERO ’ ’

£3\ LA PIZARRA
Tienes dos opciones, en funcion del tipo de pizarra de tu aula.
‘ Si tu aula dispone de pizarra digital o proyector, proyecta el juego en la

pizarra/proyector. T como profesor/a seras el moderador y quien leera las
preguntas. Esta opcion es la mas sostenible, ya que no supone gasto de

‘ impresora, tinta ni papel.
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Situ aula dispone de pizarra tradicional, imprime el
juego al tamano que permita ser correctamente
visualizado y sujétalo en la pizarra. Ti como
profesor/a seras el moderador y quien leera las
preguntas.

£¥) EL TABLERO

Veras que el tablero se asemeja a un Juego de la Oca, pero con el
funcionamiento del Trivial.

Jugar es muy sencillo, ademas tiene unas casillas especiales que pasamos
adescribir:

Cuando caes en esa casilla, i
automaticamente te trasladas a ENERGIA | RECICLAJE AGUA

la siguiente del mismo tipo, al I D
igual que en la Oca. “jY tiro &
porque me toca!” (vuelve a &

lanzar el dado).




Cuando caes en esta casilla pierdes un turno
por tener que hacerte cargo de limpiar todos
los residuos.

Cuando caes en ella vuelves a la casilla de
salida, ya que tu mala conciencia te ha hecho
retroceder hasta el principio.

Ademas, el tablero incorpora casillas sostenibles y derrochadoras (ver
tablero). Si caes en una de efecto positivo, avanzas una casilla. En cambio, si
caes en una de efecto negativo, retrocederas dos casillas.

.eeeecccccccccccssssst  Casillas derrochadoras .'
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4K\ JUEGO DE MESA / FICHAS DE JUGADOR Y DADO - Anexo 2

ﬂ JUEGO DE MESA /TARJETAS - Anexo 3 p— ’

Veras que hay tres preguntas en cada tarjeta. Como moderador, el profesor
decidira qué pregunta hacerle al equipo: te recomendamos que, en cada
turno, alternes el tipo de pregunta para hacer el juego mas divertido, ya que
hay preguntas de mimica, de dibujo...

Tipo relacional o conceptual  HAZLO VERDE

(causa-efecto): manejo de datos ¢
estadisticos, porcentajes, etc. y del estilo

“Sabias que..” como manejo del conocimiento. ~

Indica cual de estos colores si se corresponde con el
contenedor:
A. Amarillo = organico.

Tipo visual: dibujar pictogramas, logotipos, i
simbolos, etc. A

En un minuto, enumera los objetos de clase que no
irvan reciclandolos con otros usos.

Tipo kinestésico: representar conceptos,
W imiar s,
1)B2)C

4 PREPARACION PREVIAAL INICIO DEL JUEGO

Te damos tres pistas y cinco videos para trabajar el tema.

Te sugerimos que antes de empezar, inicies una pequena charla
introductoria para generar un debate sobre la necesidad de actuary
concienciarse.

22 de marzo: DIA DEL AGUA

22 de abril: DIADE LATIERRA

5 de junio: DIA DEL MEDIO AMBIENTE



Y para tener un marco de referencia, te proponemos estos 5 videos a elegir:

La leccion mas grande del mundo

H ==
65.440 visualizaciones

P

Video de Naciones Unidas “la leccion mas grande del mundo”
Parte 1.

https://www.youtube.com/watch?v=iLjFg-xUzaQ

Desarrollo Sustentable.
i encor Novo

; 11,793 visualzaciones
" e s B

Animacion en la que se explica los beneficios del desarrollo
sostenible.

https://www.youtube.com/watch?v=i4VIXYMtIQs

El camino hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible
Py 2orsinequsies

A 7.755 visualizaciones
+ " P

Animacion realizada con dibujos de nifios con explicacion en
inglés y subtitulos en espafiol.

https://www.youtube.com/watch?v=z--NgagK2_Y

La Leccién més Grande del Mundo Parte #2
1500 LOPEZ AREVALD

2.953 visualizaciones
+ e . " e

Video de Naciones Unidas “la leccion mas grande del mundo”
Parte 2.

https://www.youtube.com/watch?v=_RvYOmSCdNk

9.820 visualizaciones
e

Objetivos de desarrollo sostenible marcados por las Naciones
Unidas.

https://www.youtube.com/watch?v=zDUODk_OBVA




A INSTRUCCIONES DEL JUEGO

Una vez el jugador ha lanzado el dado, y resultando un nimero x, avanza
su ficha hasta la casilla correspondiente.

El moderador (en este caso el profesor/a) saca una tarjeta del montony
lee una pregunta de las tres planteadas en la tarjeta.

Si el equipo acierta la respuesta, vuelve a tirar el dado.

Cuando el equipo resuelva la pregunta, uno de sus miembros se
levantara para desplazar la ficha por el tablero, mientras el resto del
equipo lanza su grito de guerra.

Sino acierta la respuesta, no avanza de casilla. La proxima vez que falle
ese equipo, tendra que retroceder 3 casillas.

Siun equipo no acierta, la pregunta rebotara al siguiente equipo.

!H

Si caen en casillas penalizadoras (de efecto negativo) retrocederan dos
casillas.

Si caen en casillas sostenibles (de efecto positivo), avanzaran una
casilla, siempre que acierten la respuesta.

Sicaen en las casillas especiales, sigue las reglas asignadas a éstas.

El primero en llegar a la casilla central (Embajada del Medio Ambiente)
debera esperar a que lleguen los demas equipos, por lo que seguira
contestando a las preguntas cuando le corresponda.




Os recomendamos que, terminada la partida, dejéis unos 10 minutos de
reflexion conjunta para asentar los conceptos aprendidos de forma trans-
versal.

Eljuego esta pensado para que una partida dure lo que una clase, unos
45-50 minutos, no obstante, podéis jugar durante una clase o varias, y
plantear la actividad como una dinamica diaria, semanal... jlo que tu prefie-
ras!

&2 WEBGRAFIA

GAMIFICACION:
http://www.gamificacion.com/que-es-la-gamificacion
http://www.gamificacion.com/
http://justificaturespuesta.com/gamificacion-7-claves-para-entender-que
-es-y-como-funciona/
http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-gamifica
cion-educacion/33094.html
http://www.educativa.com/blog-articulos/gamificacion-el-aprendizaje-div
ertido/

PREGUNTAS DE LAS TARJETAS DEL JUEGO:

Guia practica de la energia (ministerio de industria. idea)
https.//www.urjc.es/images/EstudiarURIC/vida_universitaria/compromiso
_social/sostenibilidad/Guia%20Practica%20Energia.pdf
http://www.reciclame.info/

VIDEOS YOUTUBE:

Historia del desarrollo sostenible
https://www.youtube.com/watch?v=LQ1fQLeUYVv0&t=22s
Los objetivos de 2030 para el climay la energia
https://www.youtube.com/watch?v=isKsIKfFliU
https://www.youtube.com/watch?v=zDUODk_OBVA&t=13s
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JUEGO DE MESA/TARJETAS - Anexo 3

HAZLO VERDE

*

O

Indica cual de estos colores si se corresponde con el
contenedor:

A. Amarillo = organico.

B. Amarillo = vidrio.

C. Azul = papel.

Palabras en el aire: escribe con gestos las letras de
la palabra AHORRO.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
la palabra.

RESPUESTA CORRECTA

1)B 2)C

HAZLO VERDE

*

O

Dibuja en un minuto un simbolo original para
representar el reciclaje.

El alumno puede describir el simbolo sin necesidad
de dibujarlo.

Palabras en el aire: escribe con gestos las letras de
la palabra BOMBILLA.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
la palabra.

RESPUESTA CORRECTA

1)C

3°y 4° Primaria

HAZLO VERDE

*

O

¢Queé dibujo es el que aparece en el logotipo del
reciclaje?

A.Una hoja de papel.

B. Una flecha.

C.Unaerre maydscula.

Palabras en el aire: escribe con gestos las letras de
la palabra ENERGIA.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
la palabra.

RESPUESTA GORRECTA

1)C2)B

HAZLO VERDE

°

O

Dibuja en un minuto un simbolo para cerrar los
grifos en el colegio.

El alumno puede describir el simbolo sin necesidad
de dibujarlo.

7,

Prueba de mimica: debéis, en un minuto, )
representar en equipo el concepto “ENERGIA
EOLICA”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
el concepto.

RESPUESTA GORRECTA

1)C



JUEGO DE MESA/TARJETAS - Anexo 3

HAZLO VERDE

*

O

En un minuto, enumera los objetos de clase que no
sirvan reciclandolos con otros usos.

Valorar laimaginacion y creatividad de los nuevos
usos aportados.

Prueba de mimica: debéis, en un minuto,

representar en equipo el concepto “ENERGIA
SOLAR”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
el concepto.

RESPUESTA GORRECTA

1)B

HAZLO VERDE

*

O,

En un minuto, dinos qué objetos de la clase tienen
que ir al contenedor amarillo.

Respuesta correcta: en el contenedor amarillo van
los envases y los plasticos.

W

1, 2, 3responde otra vez. Durante un minuto,
decidnos en equipo el mayor niimero posible de
objetos que pueden ir al contenedor amarillo, como
por ejemplo “tetra brick”.

Respuestas correctas: tapas de yogur, botellas de
plastico, envoltorio de galletas...

RESPUESTA GORREGTA

1)C

3°y 4° Primaria

HAZLO VERDE

°

O

En un minuto enumera todos los nuevos usos que se
te ocurran para una maceta vieja.

Valorar laimaginacion y creatividad de los nuevos
usos aportados.

Adivina adivinanza: “Redondo como un pandero,
quien me tome en verano que use un sombrero.

éQuién soy?”

Respuesta correcta: el sol.

RESPUESTA GORREGTA

1)A

HAZLO VERDE

*

O

En un minuto, dinos qué objetos de la clase tienen
que ir al contenedor azul.

Respuesta correcta: en el contenedor azul van los
papelesy los cartones.

"

ilnvéntate un rap! Haz un rap con la siguiente frase:
“S| RECICLAMOS TODOS JUNTOS...” (Recuerda que
debes terminarla con una rima)

Reto conseguido: acabar la frase con una rima, como
por ejemplo 0JOS, ANCIANOS, BARTULOS, VIVOS,
GRILLOS, etc.

RESPUESTA GORREGTA

1)¢C



JUEGO DE MESA /TARJETAS - Anexo 3

HAZLO VERDE

*

O

Dibuja las principales fuentes de energia
renovables.

Respuesta correcta: Solar (del sol), Eélica (del
viento), Hidraulica (del agua).

wﬂ\ ilnvéntate un rap! Haz un rap con la siguiente
frase: “SI AHORRAMOS AGUA...” (Recuerda que
debes terminarla con una rima).

Reto conseguido: acabar la frase con una rima, como
por ejemplo MENGUA, ANTIGUA, FRAGUA, LEGUA,
PARAGUA, o palabras que acaben con a, AGRICULTU-
RA, DURA, AYUDA...

RESPUESTA GORREGTA

1) B. Con el lavavajillas, ahorras hasta 30,6 litros diarios.

HAZLO VERDE

*

O

En un minuto, inventa distintos usos que puedes
darle a una botella de plastico.

Respuesta correcta: las posibilidades son infinitas
gracias a tu imaginacion, puedes hacer maceteros,
botes para los bolis, un mini-huerto, etc.

ﬁ
w 1, 2,3 responde otra vez. Durante un minuto,
decidnos en equipo el mayor niimero posible de
palabras relacionadas con las energias renovables,
como por ejemplo “PRESA”.
Respuestas correctas: molino de viento edlico, presa
hidraulica, placa solar...

RESPUESTA GORREGTA

Unos 900 litros al mes.

5°y 6° Primaria

HAZLO VERDE

*

O

é¢Conoces lareglade las 4 R?

A. Reducir, reutilizar, reciclar, recuperar.
B. Recomponer, recuperar, reciclar, reintegrar.
C. Rescatar, repartir, remodelar, reciclar.

wﬂ ilnvéntate un rap! Haz un rap con la siguiente
frase: “TODOS CON EL MEDIO AMBIENTE...” (Recuer-
da que debes terminarla con una rima).

Reto conseguido: acabar la frase con una rima,
EXIGENTE, ARDIENTE, EXCELENTE, o como cualquier
adverbio que termine en ENTE, SOBRADAMENTE,
FACILMENTE..

RESPUESTA CORRECTA

1C 2)A

HAZLO VERDE

*

O,

1, 2, 3responde otra vez. Durante un minuto,
decidnos en equipo el mayor nimero posible de
objetos que pueden ir al contenedor azul, como por
ejemplo un periodico...

Respuestas correctas: cajas de zapatos, un libro viejo
y roto, cuadernos gastados...

M

Prueba de mimica: debéis, en un minuto, represen-
tar en equipo el concepto “AHORRO ENERGETICO”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
el concepto.

RESPUESTA GORRECTA

1)A



JUEGO DE MESA /TARJETAS - Anexo 3

HAZLO VERDE

*

O

¢Queé dibujo es el que aparece en el logotipo del
reciclaje?

A. Una hoja de papel.

B. Una flecha.

C.Una erre mayuscula.

W

Prueba de mimica: debéis, en un minuto, represen-
tar en equipo el concepto “BIODIVERSIDAD”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
el concepto.

RESPUESTA GORRECTA

1)B 2)B

HAZLO VERDE

*

O

En un minuto, dinos qué objetos de la clase tienen
que ir al contenedor amarillo.

Respuesta correcta: en el contenedor amarillo van
los envases y los plasticos.

V)

Palabras en el aire: escribe con gestos las letras de
la palabra “RESIDUO”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
la palabra.

RESPUESTA CORRECTA

1)C

5°y 6° Primaria

HAZLO VERDE

*

O

En un minuto enumera todos los nuevos usos que se
te ocurran para una maceta vieja.

Valorar laimaginacion y creatividad de los nuevos
usos aportados.

Palabras en el aire: escribe con gestos las letras de
la palabra “SOSTENIBLE”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
la palabra.

RESPUESTA CORRECTA

1)B

HAZLO VERDE

*

O,

En un minuto, enumera los objetos de clase que no
sirvan reciclandolos con otros usos.

Valorar la imaginacion y creatividad de los nuevos
usos aportados.

"

Prueba de mimica: debéis, en un minuto, represen-
tar en equipo el concepto “ENERGIA EOLICA”.

Reto conseguido: cuando el resto de equipos acierte
el concepto.

RESPUESTA GORREGTA

1)C



