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Esta Gltima actividad es la Unidad Didactica de la accion. Esta pensada
para que ideéis las soluciones sobre lo que habéis detectado en las ‘
misiones anteriores.

Como ya sabes, desde la LOMCE se conceptualizan las competencias como
un “saber hacer”. ;Y qué mejor forma de lograrlo que a través de un ’
proyecto?

Este proyectoy vuestra participacion en el concurso contribuiran a
desarrollar en tus alumnos la capacidad que les permita desarrollar
habitos de trabajo en equipo y de asuncion de responsabilidad, ast como
actitudes de confianza en si mismos, el sentido critico y toma de conciencia
sobre su implicacion y participacion en la sociedad actual.

Ademas, a través de esta actividad, los alumnos van a ser los verdaderos
protagonistas y agentes del cambio, ya que van a intervenir en su aula, en
su colegio, en su casa, su barrio, su entorno..

Vamos a empezar esta tercera Unidad Didactica poniendo en comin los
resultados y conclusiones a los que han llegado tus alumnos tras la segun-
da dinamica, la MISION VERDE.

Para ello, te proponemos que generes un debate después de que cada
grupo exponga en clase y frente al resto de sus compaineros los datos
recabados y su idea de mejora.

Una vez escuchadas las propuestas de cada equipo, se llevaran a votaciony
por consenso elegiréis el proyecto que sera el que participe en el concurso.

Lo ideal seria conformar entre todos, con varias de sus propuestas, un pro-
yecto comin a toda la clase, porque entonces si que tendriais un proyecto
de todos, elaborado de forma cooperativa.




Una vez que se haya votado el proyecto que llevaréis al concurso, pensad en
como presentarlo. Disponéis de tres formatos de presentacion (para mayor
informacion, consulta las Bases Legales). ’

Los formatos de trabajo admitidos son los siguientes: ‘

Imagenes, carteles o ilustraciones en formato .jpg con un peso
maximo de 6MB. El trabajo ira acompanado de un titulo que no superara los
140 caracteres.

- Textos en formato .word, .pdf, o .ppt con un peso maximo de 6MB. El
trabajo ira acompanado de un titulo que no superara los 140 caracteres.

- Videos de una duracion maxima de 1 minuto en formato .avi/ .mp4/
.mov (formatos admitidos por YouTube) con un peso maximo de 100MB.

Independientemente del formato elegido, debereis subir el proyecto a la
web del concurso desde vuestra zona de usuario.

& CRITERIOS ECOLOGICOS Y SOSTENIBLES

Te recomendamos desarrollar el proyecto sin olvidar estos tres criterios
gue seran los que emplee el Jurado para determinar el ganador del
concurso.

D

Valoracion de la realidad detectada y la solucion propuesta, basandose en
hacer realmente mas sostenible el entorno: ahorrando agua, ahorrando &
energia y/o reciclando, atendiendo a la biodiversidad...

Valoracion de la capacidad de los alumnos de crear y trabajar con sus

propias manos para dar solucion al problema encontrado, usando

‘ herramientas, reutilizando materiales, dandoles una nueva funcion a
objetos en desuso...
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Valoracion de aquellos proyectos que trasciendan los limites del aulay
busquen ayudar y/o involucrar a otras personas de su entorno (compafieros
de otras aulas, vecinos, padres...).

Valoracion de la originalidad y creatividad a la hora de buscar soluciones
sostenibles, asicomo a la hora de plasmarlo en el trabajo de participacion.

4\ COMO HACERUN ESQUEMA DE TRABAJO

Un proyecto es un conjunto ordenado de actividades que desembocan en un
descubrimiento, una mejora o una solucion, con el fin de satisfacer una
necesidad o resolver un problema.

¢ ELQUE? Ng%i';%?g'— ¢Qué vamos a hacer?

: = CONCEPTO- IDEA éQue falla? ;Por qué falla?
¢ EL POR QUE? GENERAL- DIAGNOSTICO :Como solucionarlo?

¢EL PARA QUE?

OBJETIVOS é¢Que solucionaria este
proyecto?

¢EL DONDE?

LOCALIZACION- En la clase, el colegio,
ALCANCE el barrio...

Enumerar las acciones
0 pasos a seguir para
lograrlo

LISTADO DE

; OMO?
¢EL COMo? ACCIONES

¢EL QUIENES? RESPONSABLES

El equipo de alumnos,

pero esto es extensible
al colegio, las familias,
el Ayuntamiento...




Pide a tus alumnos que organicen sus ideas segln este esquema de trabajo,
iseguro que asl, no se les olvida nada!

Asi1 pues, podemos resumir el desarrollo de un proyecto con este esquema.

Ya tenéis todas las herramientas necesarias para poder provocar el cambio
en vuestro entorno.

iAhora solo os falta realizar el proyecto mas verde del concurso!
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